CHEMINS BATTUS

« Chemins battus » est une installation multimédia interactive qui propose une réflexion sur le concept
de frontiere. La « frontiere » comme un espace d’attente, de passage, de prohibition, de controle et de
violence ; une ligne établie et définie que I’étre humain doit traverser.

La nature du projet est documentaire : un portrait de la vie et de la situation dans le campement.de ANGLETERRE
Calais, appelé “ La Jungle .

LA MANCHE

L'ceuvre sous forme d'application pour smartphone est une carte ou se superposent deux géographies :

o L'espace réel comprenant les couloirs de la partie supérieure du Fresnoy (la mezzanine) ainsi que
toutes les rues adjacentes au batiment, représentées par un tracé blanc.

o L'espace virtuel recrée « La Jungle », Calais et I'Angleterre, représentés par des zones de couleurs.

Le spectateur est donc invité a parcourir I'espace d'exposition et les rues alentours en se déplacant si
multanément dans le réel et le virtuel. L'application joue donc un role de télétransporteur pour entrer
dans la réalité du campement de refugiés de Calais.

.. . . . . y § CALAIS
Le visiteur est amene a fournir un effort concret, a marcher a la rencontre des differents contenus. _

Trois smartphones sont disponibles a I'accueil. Le spectateur doit s'en servir pour pouvoir se déplacer
dans |'ceuvre. /

¢ UTILISER L'APPLICATION

Les points

Pour découvrir I'oeuvre, vous devez demander un smartphone a I'accueil. A chague point sur la carte correspond un contenu. En cliquant

Une fois a votre disposition, vous pouvez sortir a I'extérieur de I'édifice et une fols sur ce point, vous pouvez acceder a son resume.
commencer votre parcours. Une fois que vous vous etes rapproche physiqguement du point,

celui-ci s'active. Vous pouvez ainsi accéder a son contenu en
double-cliguant dessus.

‘ Indicateur de mouvement et de votre position GPS

Ammar est un jeune syrien di-
plomé en sciences politiques. |l
a quitté la Syrie pour retrouver
son frere Emad qui a reussi a
entrer au Royaume-Uni il y a
plusieurs maois.

Scan

Maintenez votre doigt sur ce bouton pour scanner les points por-
traits # et phrases Kl rencontrés au long du parcours et
activer les points sur la carte $b

Afficher/masquer les témoignages audio laissés par les visiteurs Marchez jusqu'au point indiqué sur la carte. Une fois que vous etes arrive,

- celui-ci s'active.
ui vous ont precede (* o ,
9 P (*) Active/Desactive

POINT TEMOIGNAGE
Q désactivé Q activé .')) Ces points sont déja actives, vous , Vidéo , Vidéo 360° , Lien internet
pouvez les ecouter en cliqguant dessus.

a .
Enregistrement ‘g Point Scan

Démarrer/arréter I'enregistrement de votre propre témoignage Trouvez le portrait/la phrase imprime et affiche a cet endroit
_ _ _ L, _ = Scannez-le au moyen du bouton SCAN pour activer le marqueur.
audio (max 20 secondes) qui sera immediatement ajoute a la

Activé/Désactivé
carte mg) ivé/ iv

Qa
Attention, un seul témoignage par visite (*) 12

@ Point Témoignage

Ces points sont déja activés, vous pouvez les écouter en cliquant dessus.

Version DEMO Version COMPLETE

« Le spectateur peut découvrir les contenus sans se déplacer. Le spectateur doit se déplacer pour découvrir les contenus.
Regardez une version demo sur cette tablette. Ce mode ne fonctionne qu’a proximité du Fresnoy (position GPS).
Demandez un smartphone a I’accueil et sortez pour commencer
le parcours de |'ceuvre.

(*) En l'absence d’acces a internet et/ou de suivi GPS, certaines fonctions ne seront pas accessibles.

TELECHARGER L'APPLICATION

Taille de I'application : 700Mb
Uniquement pour Android, télechargeable grace au QR Code ou au lien internet ci-contre.

L’application fonctionne en deux modes : “ complet ” ou “ demo ” (choix au démarrage).
Le mode “ complet ” ne fonctionne qu’a proximité du Fresnoy (position GPS).
Si vous lancez I'application ailleurs, utilisez le mode “ demo ”.




